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1. Informacién del equipo pedagégico y horarios de atencién a estudiantes

Profesor magistral: Fayber Acosta Pardo

Correo electronico: fa.acostal@uniandes.edu.co

Lugar y horario de clase: ML — 107, martes 5:00 p.m. a 6:20 p.m.
Horario de atencion a estudiantes: miércoles 5:00 p.m. a 6:00 p.m.
Lugar de atencion a estudiantes: Sala virtual

2. Descripcion del curso

En las ultimas décadas el manejo de softwares estadisticos se ha convertido en una habilidad laboral
indispensable para el analisis de datos y para automatizar tareas cotidianas.

Este taller les permitira a los estudiantes familiarizarse con los conceptos basicos de la programacién
y su posterior aplicacion a diferentes lenguajes de programacién. Los estudiantes seran capaces de
aprender las principales caracteristicas y herramientas de Matlab y replicar sus procedimientos en
otros softwares estadisticos como R o Python con los ajustes que sean necesarios. Por esta razén, los
estudiantes que no tengan ningun acercamiento con los lenguajes de programacion son bienvenidos.

Los estudiantes podran acceder a Matlab de diferentes maneras: a) hacer uso de los computadores
de la Universidad que cuentan con la licencia; b) hacer uso de la versién online con las credenciales
de la Universidad; y c) hacer uso de una version paralela llamada Octave 8.2.0 que es fiel a las
caracteristicas de Matlab. Octave existe tanto en version online como de escritorio.

Debido a la condicién de taller del curso es imprescindible el compromiso de los estudiantes para
practicar por fuera de las sesiones. Cada clase tendra ejercicios que no seran evaluados, pero les
serviran a los estudiantes practicar para afianzar sus conocimientos. Se requiere de una participacion
constante para lograr los resultados esperados.

3. Resultados de aprendizaje

El curso va a ser practico en su mayoria, con el objetivo de que los estudiantes aprendan a resolver
problemas aplicados a la economia con las herramientas cubiertas en clase. Por tal razén, el curso
persigue la participacion de los estudiantes, no solo dentro del aula de clases sino también fuera de
ella.

Al final del curso, los estudiantes estaran en capacidad de:

a. Comprender los conceptos basicos de la programacién: como variables, tipos de datos,
estructuras de control (bucles y condicionales) y funciones.

b. Escribir y ejecutar programas simples y ejecutarlos en un entorno de desarrollo integrado (IDE).




c. Resolver problemas basicos mediante programacion como calculos matematicos, manipulacion
de cadenas de texto o creacion de algoritmos simples.

d. Comprender la estructura de un programa incluyendo la organizacién del cédigo en funciones.

e. Trabajar con estructuras de datos basicas como vectores, matrices o arreglos, y realizar
operaciones basicas como agregar, eliminar o buscar elementos.

f. Depurar y corregir errores en el codigo: Los participantes deben estar familiarizados con
técnicas de depuracion para identificar y corregir errores (bugs) en sus programas.

4. Cronograma

Unidad Clase Fecha Tema Actividad
Clase 1 8-ago Principios de programacion
Clase 2 15-ago Tipos de datos
Clase 3 22-ago Operaciones basicas con matrices |
» L Clase 4 29-ago Operaciones basicas con matrices Il Prueba 1
Programacion basica o .
Clase 5 5-sep Condicionales y ciclos
Clase 6 12-sep Funciones |
Clase 7 19-sep Funciones Il
Clase 8 26-sep Funciones recursivas | Prueba 2
Semana de receso: 2-7 de octubre
Clase 9 10-oct Funciones recursivas
Clase 10 17-oct Analisis de datos Prueba 3
Andlisis de datos  Clase 11  24-oct Figuras |
Clase 12 31-oct Figuras Il
Clase 13  7-nov Lenguaje simbdlico Prueba 4
Lenguaje simbodlico Clase 14 14-nov Lenguaje simbolico y polinomios
Clase 15 21-nov Optimizacion
Clase 16 28-nov Prueba 5

5. Referencias

Se recomienda leer la siguiente guia para las primeras clases del taller.

6. Metodologia

Las clases seran una vez a la semana de manera. Cada sesion sera dividida en dos partes: una tedrica
en la cual el profesor expondra a los estudiantes las herramientas basicas para utilizar el software y
otra parte practica en la cual los estudiantes resolveran ejercicios relacionados con la teoria. En cinco
sesiones, se evaluara un punto de los talleres de la clase inmediatamente anterior, para comprobar de
esta manera la comprensiéon de los comandos vistos en clase. Las fechas de las pruebas seran
definidas previamente. Es importante interactuar constantemente con el software para aprender a
programar, por esta razén la parte practica del curso es de gran relevancia.

Recuerden que el curso cuenta con un horario de atencién en el que los estudiantes pueden llevar sus
inquietudes y estas seran atendidas. Es importante que confirmen anticipacion su participacion.




7. Evaluaciones

Los estudiantes deberan resolver de manera individual, 5 ejercicios, uno por taller asignado la semana
inmediatamente anterior. Ademas, un taller final que deberan entregar resuelto en la semana de
examenes finales. Los criterios de evaluacién son:

Actividad Fecha Nota
Prueba 1 Ago 29 15%
Prueba 2 Sep 26 15%
Prueba 3 Oct17 15%
Prueba 4 Nov7 15%
Prueba 5 Nov 28 15%
Examen final Dic 5 25%

El Consejo Académico de la Universidad aprobd que, a partir del segundo semestre de 2013, las
calificaciones definitivas de las materias seran numéricas de uno punto cinco (1.5) a cinco punto cero
(5.0), en unidades, décimas y centésimas.

8. Asistencia

Segun los articulos 43 y 44 del Reglamento General de Estudiantes de Pregrado (RGEPr), los
estudiantes pueden no asistir hasta al 20% de las sesiones del curso. En caso de que el estudiante no
cumpla con este requisito perdera la asignatura.

Segun el articulo 45 del Reglamento general de estudiantes de pregrado, los estudiantes tendran tres
dias habiles para presentar una excusa valida y, de ser aceptada, el profesor programara el supletorio
en las dos semanas siguientes. Ademas, solo seran validas excusas médicas emitidas por
instituciones, centros o empresas prestadoras de servicios de salud.

9. Fraude académico

Las conductas que se consideran fraude académico se encuentran en el articulo 4 del Régimen
Disciplinario.

La programacién no es univoca. Por lo tanto, la resolucién de ejercicios es posible realizarse de
diferentes maneras. Se espera que los estudiantes realicen los talleres y examen final de forma
individual. Cédigos que sean evidentemente iguales, seran penalizados al momento de calificacion.

En caso de comprobarse fraude en las pruebas individuales y el examen final, los estudiantes seran
penalizados con una nota de 0.0 independiente de la nota obtenida. Por fraude se considera compartir
cédigos o respuestas tanto de las pruebas como del examen final.

10.Politicas generales de los cursos de Economia y fechas importantes

Los estudiantes deben consultar este enlace, donde se encuentran las reglas sobre asistencia a
clase, excusas validas, fraude académico y faltas disciplinarias, reclamos, politicas de bienestar y
fechas importantes del semestre.




