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1. Informacidn de asistentes y monitores y horarios de atencién del equipo docente

Asistente:  Sergio Andrés Aldana (sa.aldanab1@uniandes.edu.co), miércoles 4-5:30 of. W705.

Monitores: Maria de la Paz Ferro (md.ferro1500@uniandes.edu.co), viernes 9:30-10:30 W705
David Arbelédez (d.arbelaez1360@uniandes.edu.co), lunes 1:30-2:30 W705

Horario de atencion Marcela Eslava: Lunes 10:00 — 12:00, oficina W923.

Tenga en cuenta que, dependiendo de la disponibilidad de la oficina W705, los asistentes
de docencia podrian mas bien estar ubicados en la sala de espera del piso 7 del W en sus
horarios de atencion.

2. Introduccion

La teoria de juegos es el estudio de problemas que involucran interacciones estratégicas entre los
participantes, es decir, interacciones en las que cada individuo toma en cuenta los efectos de sus
acciones sobre las decisiones de los demas, y como esas decisiones de terceros a su vez afectan
las restricciones que él enfrenta. Muchos supuestos teoricos tradicionales, que resultan
inquietantes para los estudiantes de economia, son relajados en el ambito de la teoria de juegos:
la firma toma en cuenta que sus decisiones de precios afectan las decisiones de sus
competidores, el comprador sabe que puede negociar el precio, el miembro de un comité
reconoce que su presencia puede afectar los votos de sus colegas.

3. Objetivos de la materia

El objetivo central de este curso es que los estudiantes se familiaricen con los elementos basicos
de la teoria de juegos y desarrollen la habilidad de entender sus aplicaciones en la solucion de
problemas de analisis econémico.

4. Contenido

1. Introduccion. Juegos en forma normal o estratégica y juegos en forma extensiva. (1.5
semanas)
P. Dutta, capitulos 1y 2, M. Osborne and A. Rubinstein, secciones 1.3 - 1.6

2. Juegos estéaticos con informacion completa
2.1. Juegos estaticos y la representacion normal o estratégica
P. Dutta, secciones 3.1. y 3.2., capitulos 5-7
R. Gibbons, seccion 1.1.A.




2.2. Estrategias dominantes y solucion de juegos por eliminacion de estrategias
dominadas (1 semana)
P. Dutta, seccién 3.3. y capitulo 4
R. Gibbons, seccion 1.1.B.
2.3. Equilibrio de Nash, aplicaciones. (1 semana)
Dutta capitulos 5-7, Gibbons secciones 1.1.Cy 1.2
2.4. Estrategias mixtas. Existencia de equilibrios de Nash. (1.5 semanas)
P. Dutta, capitulos 8-10
R. Gibbons, seccion 1.3.

3. Juegos dindmicos con informacién completa
3.1. Juegos dindmicos y la representacion extensiva. Equilibrio perfecto en
subjuegos e induccion hacia atrds. Negociacion y otras aplicaciones. (1.5
semanas)
P. Dutta, capitulos 11y 13
R. Gibbons, secciones 2.1.y 2.4..
3.2. Juegos Repetidos. El teorema “popular” (“Folk theorem”) (2.5 semanas)
P. Dutta, capitulos 14, 15 - 17
R. Gibbons, seccion 2.3.

4. Juegos con informacion incompleta.
4.1. Juegos estaticos con informacion incompleta: Equilibrio de Bayes-Nash,
Aplicaciones. (1.5 semanas)
P. Dutta, capitulos 20, 21
R. Gibbons, secciones 3.1y 3.2.
4.2. Juegos dindmicos con informacién incompleta: Equilibrio Bayesiano
Perfecto. Aplicaciones (1.5 semanas)
P. Dutta, capitulo 24
R. Gibbons, capitulo 4

5. Metodologia

El énfasis del curso serd en la teoria de juegos como herramienta para el analisis de problemas
econdémicos. Las aplicaciones se derivaran tanto de las areas micro (como organizacion industrial) como
de la macro (como politica monetaria y economia politica). En las dos sesiones de catedra semanales la
profesora expondra el material del curso y dirigird discusiones con los estudiantes sobre los conceptos
bésicos y sus aplicaciones. Se hara énfasis en que los estudiantes desarrollen intuicion para comprender y
utilizar los conceptos, aunque el tratamiento de los conceptos basicos sera formal. Tanto la profesora
como los monitores tendrén horas para atencion a estudiantes cada semana, en las que resolveran dudas.

Importante: toda la informacion del curso se publicara en la pagina de internet del mismo (entrando por
la pagina de la Facultad de Economia, el perfil de la profesora, a “cursos que esta dictando”). Este curso
NO utiliza SICUA.

Los estudiantes recibiran talleres para ayudar en la comprension de los conceptos expuestos en clase; cada
estudiante debe entregar una solucion individual a cada taller. Algunos talleres incluiran preguntas cortas
que el estudiante debe responder, en las fechas asignadas, usando un programa interactivo en linea que se
puede acceder desde un explorador de internet. La pagina del programa es




http://gametheory.tau.ac.il

Cada estudiante debera registrarse en la pagina para acceder a las preguntas disefiadas para este curso. Es
responsabilidad de cada estudiante registrarse e informar de cualquier anomalia antes de la segunda
sesion de clase. Las instrucciones para registrarse estan al final de este programa. En el caso de las
preguntas de internet, la nota dependera sélo de haber respondido la pregunta, no de la respuesta que se
dé a esta. Ademas de los talleres, habra dos examenes parciales y un examen final. Todos los materiales
(talleres, instrucciones, anuncios, etc) estaran disponibles en la pagina del curso, que se puede acceder por
la pagina de la Facultad de Economia, haciendo click en la pestafia Programas/sistema de cursos.

6. Competencias

Dentro de las competencias que la facultad de economia se ha propuesto desarrollar en sus
estudiantes, este curso deberia contribuir a desarrollar las siguientes:

1. Capacidad de analisis y sintesis

2. Capacidad critica

3. Dominio del canon de conocimiento de la ciencia econdémica

4. Comprension de los limites del conocimiento econémico

5. Comprension de la relacion entre el analisis de racionalidad y el marco institucional y

de incentivos

6. Comprensién del papel simplificador de la formalizacion

7. Criterios de evaluacion y calendario

Parcial 1 (lunes 9 de septiembre) 30%
Parcial 2 (lunes 28 de octubre) 30%
Talleres 10%
Examen final (fecha anunciada por registro) 30%

Fecha limite para informar a los estudiantes de la calificacion del 30% de la nota del semestre:
Septiembre 27

8. Sistema de aproximacion de notas definitivas

La nota final NO se aproximara mas alla de las centésimas (es decir aproximacion al maltiplo de
0.01 mas cercano).

Importante: Haber planeado un viaje para las fechas de las evaluaciones no se considerara una excusa
valida para no asistir a éstas, dado que estas fechas estan anunciadas desde el comienzo del curso.
Cualquier solicitud de reconsideracion de estas fechas debe presentarse en la primera semana de clase.

Reclamos: Articulo 62 (60) del Reglamento de Estudiantes de Pregrado (Posgrado): Todo estudiante
que desee formular un reclamo sobre las calificaciones de cualquier evaluacién o sobre la nota
definitiva del curso, debera dirigirlo por escrito y debidamente sustentado al profesor responsable de la
materia, dentro de los ocho (8) dias habiles siguientes a aquel en que se dan a conocer las calificaciones
en cuestién. El profesor dispone de diez (10) dias habiles para resolver el reclamo formulado; vencido
el término informara al estudiante la decision correspondiente.




9. Bibliografia

Eslava, Marcela. Notas de clase de Teoria de Juegos. Disponibles en la pagina del curso (estas
notas son s6lo una guia sobre los contenidos del curso; es responsabilidad del estudiante leer
alguna de las otras referencias citadas en la lista de contenidos para afianzar su comprensién de
los temas expuestos en clase).

Referencias principales:

R. Gibbons. Un primer curso de teoria de juegos. Antoni Bosch Editor. 1992.

(también se puede usar la edicion en inglés, que tiene los mismos numeros de secciones: Game
Theory for Applied Economists, editado por Princeton. Hay una edicion de eBook en ingles de
2010).

Dutta, P. Strategies and Games. MIT Press. Tercera edicién, 2001.

Otras referencias:
 Martin Osborne, 2003. An Introduction to Game Theory, Oxford University Press.

10. Instrucciones de registro para ejercicios en linea:
Vaya a http://gametheory.tau.ac.il/student/

En la pantalla que aparece, use la siguiente informacion
» Course Number: 2265

* Email: ponga aqui su propia direccidn de correo electrénico
* Class Password: 9619

Llene los datos que le pide la siguiente pantalla. Tenga cuidado de llenarlos correctamente, pues
nos permitiran verificar que usted haya respondido los talleres y asignarle la nota
correspondiente. Le pediran crear una clave de acceso personal. OJO: debe guardar su clave de
acceso personal (recordar la direccion de correo gue usd y el password). Aunque el sistema tiene
una herramienta para reenviar el password, el correo de Uniandes con frecuencia no permite la
entrada de esos recordatorios!




