Universidad de Los Andes
Facultad de Economia

Teoria de Juegos ECON-2105

Segundo Semestre de 2007

Objetivo

La teoria de juegos es el estudio de la interaccion estratégica entre individuos. Se habla
de interaccidn estratégica cada vez que los resultados de las acciones de un individuo
dependen de las acciones de sus rivales y viceversa.

La teoria de juegos brinda una serie de instrumentos analiticos que permiten estudiar un
sinnimero de situaciones que involucran interacciones estratégicas. En muchos casos, la
teoria de juegos permite ademas hacer predicciones sobre el comportamiento estratégico
de individuos, firmas y animales.

Este curso busca desarrollar la capacidad del estudiante para pensar sistematicamente
acerca de situaciones y problemas que involucran interacciones estratégicas. Esta
capacidad se desarrollara a partir del estudio detallado de problemas y aplicaciones.

Metodologia y evaluacion

El curso enfatizara los aspectos intuitivos sin perder de vista los aspectos formales. Todos
los conceptos seran ilustrados con ejemplos y aplicaciones reales. Aungue la mayoria de
las clases consistiran en exposiciones magistrales, la participacion sera estimulada
permanentemente. También se realizaran experimentos a lo largo del curso.

Evaluacion:

Dos examen parciales (20% cada uno)

Examen final (30%)

Quices (20%). Los quices seran cada quince dias comenzando el 21 de Agosto.
Trabajo en grupo (10%): aplicacion de la teoria de juegos.



Programa

Semanas 1y 2: terminologia y definiciones principales. Juegos estratégicos, estrategias
dominantes y dominadas y equilibrio de Nash.

Semanas 3y 4: Duopolio de Cournot. El dilema del prisionero. Bienes publicos.
Problemas de accion colectiva. Juegos de coordinacion pura.

Semana 5: estrategias mixtas: interpretacion y aplicaciones.

Semana 6: interpretacion dinamica del equilibrio de Nash. Teoria de juegos evolutiva y
aplicaciones biologicas.

Semana 7a: parcial.

Semana 7b: Repaso.

Semanas 8 y 9: juegos dindmicos con informacion completa. Induccion hacia atrés y
perfeccion. Duopolio de Stacklelberg. Modelos de negociacion. Evidencia experimental y

fallas empiricas de la induccién hacia atras. Problemas de credibilidad.

Semanas 10y 11: juegos repetidos. Cooperacion tacita. Axelrod y la evolucion de la
cooperacion.

Semana 122 Segundo parcial.

Semana 12b y13: juegos estaticos con informacion incompleta. Equilibrio bayesiano.
Seleccidn adversa y riesgo moral. Analisis de subastas.

Semanas 14 y 15: juegos dinamicos con informacion incompleta. Problema de principal
y agente. Juegos de sefialamiento y otras aplicaciones.

Examen Final
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