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Objetivos

Introducir formalmente a los estudiantes a dos areas muy activas e importantes de investigacion en teoria
economica en los ultimos afios: (1). La teoria de subastas de multiples objetos que sirve de soporte tedrico al
disefio de mercados como el de la energia eléctrica en Colombia, el mercado primario de TES y liquidez y
las subastas del espectro electromagnético en varios paises desarrollados. Este es el contenido de la parte 11
del curso. (2). El estudio abstracto de los “limites” al conocimiento cientifico. Este es el contenido del la
tercera parte.

Este es un curso a nivel de posgrado (maestria o doctorado) dirigido a estudiantes de matematicas o
economia. Los prerrequisitos de este curso son. Para los estudiantes de economia: El curso de teoria de
juegos del pregrado y el curso de microeconomia avanzada de la maestria. Para los estudiantes de
matematicas: La secuencia de cursos de analisis de la carrera de matematicas.

Contenido

I. Teoria de Juegos de Informacion Completa

Teoria de la decision individual, dualidad y estrategias dominantes (Myerson, Cap. 1).
Modelos basicos (Vega-Redondo, Cap. 1; Myerson, Cap. 2).

Juegos en forma estratégica (Vega-Redondo, Cap. 2; Myerson, Cap. 3).

Equilibrio secuencial en juegos en forma extensiva (Myerson, Cap. 4).

Refinamientos del concepto de equilibrio (Vega-Redondo, Cap. 4; Myerson, Cap. 5).
Equilibrio secuencial en juegos en forma extensiva (Myerson, R. Capitulo 3).

Juegos repetidos I (Vega-Redondo, Cap. 8; Myerson, Cap. 7).
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II. Juegos de Informacion Incompleta

8. Juegos de informacion incompleta (Vega-Redondo, Cap. 6).

9. Conocimiento comun y espacios universales (Myerson, Cap 2, Seccion 2.7 y 2.9)
10. Conocimiento y equilibrio (Osborne y Runinstein, Cap. 5).

11. Complejidad de las estrategias (Osborne y Runinstein, Cap. 9).

12. Subastas de multiples objetos: Subastas uniformes (Milgrom, Cap. 7)

13. Subastas de multiples objetos: Paquetes y combinatorias (Milgrom, Cap. 8)




III.Juegos Contra la Naturaleza
14. Calibracién (estadistica) de predicciones estocasticas (Foster y Vohra. 1998. Asymptotic
Calibration, Biometrika 85-2, 379-390).
15. Propiedades reproducibles de predicciones correctas (Sandroni. 2003. International Journal of
Game Theory).
16. Manipulacioén estratégica de pruebas empiricos (Olszewski y Sandroni. 2006)
Metodologia
El curso se desarrollara a través de la clases magistrales del profesor y probablemente habra una
presentacion individual de 50 minutos dependiendo de el niimero de estudiantes inscritos.
Criterios de evaluacion:
El curso se evaluara mediante tres listas de ejercicios (una de cada parte) y un examen final.

Cada lista de ejercicios y el examen final tendran un peso del 25% en la nota definitiva.

En caso de que la nota final esté por debajo de 3.0, ésta se aproximara a 3.0 inicamente si el estudiante ha
sacado mas de tres en 2 las cuatro evaluaciones propuestas para el curso.
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