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1. Objetivos de la materia

Este curso es el segundo en la secuencia de Teoria Microecondémica en el Doctorado en Economia. El
objetivo principal es que los estudiantes profundicen sus conocimientos en teoria de juegos, disefio de
mecanismos y sus aplicaciones. El tema cubierto tiene un alto nivel de abstraccion y de matematicas. Se
asume que los estudiantes tienen suficiente entrenamiento previo en matematicas para entender el
material basico. Las herramientas mas avanzadas se estudiaran en clase a medida que se vayan
necesitando y los ejercicios propuestos los ayudaran a familiarizarse con las diferentes técnicas. Por
altimo, una serie de sesiones al finalizar el curso introduciran a los estudiantes en areas de investigacion

recientes en teoria econémica relacionadas principalmente con teoria de juegos.

Ademas de las referencias especificas para cada sesion y las referencias adicionales, habra en algunos
casos presentaciones y en otros, notas de clase del profesor. Las presentaciones y/o notas del profesor

y los articulos referenciados, estaran disponibles en la pagina web del curso.

2. Contenido

Juegos no cooperativos

1. Ene. 25 Juegos en forma estratégica

¢ [VR] Capitulo 1,2.

2. Feb.1 Refinamientos
¢ [VR] Capitulo 4.

3. Feb.8 Juegos de informacion incompleta

e [VR] Capitulo 6

4. Feb. 15 Juegos repetidos
e [VR] Capitulo 8.

5. Feb. 22 Evolucion, Racionalidad y Aprendizaje
e [VR] Capitulo 10y 11.

6. Mar. 1 Parcial |




Disefio de mecanismos

7. Mar. 8 Valores privados |
e [K] Capitulo 5.

8. Mar. 15 Valores privados Il
¢ [K] Capitulo 5

9. Mar. 22 Valores interdependientes
e [K] Capitulo 10

10. Mar 29 Implementacion |
e [MWG] Capitulo 23

Topicos en teoria de juegos

11. Abr. 5. Implementacion I
¢ [MWG] Capitulo 23

12. Abr. 12 Implementacion 1l
e [MWG] Capitulo 23

13. Abr. 19 SEMANA SANTA
14. Abr. 26 Matching | (Paula Jaramillo)
15. May. 3 Matching Il (Paula Jaramillo)
16. May. 10 Parcial Il

3. Metodologia

El curso se desarrollara con el sistema de dos sesiones a la semana dictadas por el profesor magistral.
La mejor manera de aprender Microeconomia es resolviendo problemas, asi es que habra ejercicios
asignados semanalmente que seran calificados y tiene un peso importante en la nota final del curso.

4. Competencias

En este curso se desarrollan gran cantidad de competencias, entre las cuales se destacan:




a. Utilizar elementos de la matematica y la légica y principalmente, el pensamiento formal en
cualquiera de sus formas.

b. Entender el papel simplificador de la formalizacién en las relaciones de interaccién estratégica.

C. Capacidad de andlisis y de sintesis: este es el curso de teoria econdémica por excelencia, y en
€l se aplica y se promueve el desarrollo de la capacidad de abstraccion.

5. Sistema de evaluacion
La evaluacion final del curso consistirda de la nota de 3 examenes y las listas de ejercicios que se

presentaran de manera individual y se trabajaran fuera de clase. El peo de cada una en la nota
definitiva sera:

Primer Examen Parcial: 33.3%
Segundo Examen Parcial: 33.3%
Examen Final: 33.3%

Solamente se aceptaran reclamos de notas por escrito y durante los ocho dias habiles siguientes al dia
en que se pongan a disposicion de los alumnos las pruebas corregidas.

6. Sistema utilizado para aproximar la nota definitiva

El sistema de notas definitivas es el establecido por la Universidad, inicamente con notas con decimales
en 0 y .5. Las notas totales con decimales en 0 o0 en .5 no se modificaran. Las notas totales con
decimales entre .25 a .49 y entre .75 a .99, se aproximaran a la nota definitiva siguiente. Las notas con
decimales entre .01 a .24 y entre .51 a .74, se aproximaran a la nota definitiva anterior. Tenga en cuenta
gue para que la nota definitiva se aproxime del rango 2.75-2.99 a 3.00, el estudiante debera pasar al
menos una de las tres evaluaciones del curso. De lo contrario, la nota definitiva quedara en 2.5.
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